Photoshop

Module 5 - Le coloriage

¢ 01 -La mise en couleur.

Hue/Saturation

Dans la fenétre : La teinte sert a modifier
la base de la couleur initiale. e Ry
Master v Cancel
En cliquant ALT, le bouton annuler devient réinitialiser = Hue:

possibilité de revenir au réglage initial. -
Saturation:

Possibilité de ne varier que les pixels d’'une seule couleur (changer
Global/Master pour jaune, rouge, vert, cyan, magenta).

Lightness:

Colorize

Preview

Possibilité de faire une sélection et d’appliquer la variation de couleur =
sur cette sélection. ==

e 02-Le pot de peinture
Il n’est pas forcément nécessaire de faire une sélection pour utiliser le pot de peinture.

L’outil se trouve avec I'outil dégradé (Gradient). (
Ouvrir la fenétre (Color F6). Nous avons ¥ .
maintenant 16 millions de couleurs disponibles. « XypaintBucketTool G
1 - Choisir sa couleur, elle se place dans un des 2 carrés de la barre %,3D Material Drop Tool G
d’outils, en bas. Vous pouvez sélectionner 2 couleurs dans ces carrés.
2 — Prendre 'outil Pot de peinture.

3 — Cliquer sur la partie a peindre. La couleur couvre I'élément. (
PS Paint Bucket Tool in Photoshop
4 — Régler I'opacité (transparence) pour garder les éléments de texture

de limage originale.

5 — Régler la tolérance (nombre de pixels couverts par la couleur)

6 — les modes : une liste de préréglages vous permettent d’obtenir des résultats différents.

Il faut essayer plusieurs fois avant de choisir.

Fill X
e 03 - La fonction remplir.

Contents: Content-Aware

. . . N Options :
La fonction remplir vous oblige a i Cancel

1 — Faire la sélection Color Adaptation
2 — Menu Edit (édition) — Fill (remplir) = ouvrir la fenétre remplir.
3 — Choisir la couleur

4 — régler 'opacité

5 — Cliquer OK

Blending

Normal

. 100




e 04 -Le pinceau, les brosses ...

Faire une sélection.
Saisir le = ¥ Brush Tool B
Ouvrir la fenétre = réglages de la ligne, la forme du pinceau, & Pencil Tool ]
I’épaisseur, la dureté et le contour. * gy Color Replacement Tool B
. . . . ; . 6./ Mixer Brush Tool 8
Il'y a un grand choix de pinceaux, il convient de les essayer pour en découvrir le

potentiel.

Flux (Flow) = quantité de peinture contenue dans le pinceau.

En variant 'opacité, nous pouvons garder les textures de I'image d’origine.

Brush Presets

Brush Pressls

B &

Brush Tip Shape
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Texture
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Transfer
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Brush Pose

Noise 4

Wet Edges Hip X
Build-up

V' Smoothing

Angle:

Protect Texture c,  Roundness:

Hardness
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* 05 -Créer des gammes de couleurs réutilisables.

Il'y a plusieurs fagons de fabriquer les couleurs dans Photoshop.

Ouvrir la fenétre

Nous y trouvons des dossiers dans lesquels les couleurs sont classées.

Nous pouvons créer nos propres dossiers = cliquer le petit dossier, nommer le dossier.

Nous pouvons ensuite créer une couleur dans le sélecteur de couleur (Color Picker).

Cliquer sur (Ajouter au nuancier)
La couleur se dépose en fin de liste. Je peux la saisir pour la mettre dans mon dossier.

x

V Color Pi;:kef (Foreéro.uﬁa éolor)

Swatches

Cancel

% Add to Swatches

current
Color Libraries
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vl /¥ Eyedropper Tool

s % 3D Material Eyedropper Tool 7 Poist Savele
‘Q\ s 3 by 3 Average

* 06 - La pipette et ses réglages.

La pipette permet de sélectionner une couleur a partir d’'une couleur 7 /¥ Color Sampler Tool Sovs Avaw.
existante sur I'écran. o Ruler Tool 51 by 51 Marope
On peut varier la zone d’échantillonnage pour stabiliser la couleur E? Note Tool 101 by 10t Average
choisie (elle fait une moyenne des pixels sélectionnés). " 153 Count Tool ot Rl e

La couleur peut aussi s’ajouter au nuancer -

e 07 - Exercice pratique _ changer la couleur d'une voiture.

Changer la couleur d’une Ferrari rouge.
Le reflet au sol doit aussi changer.
Les sieges, les logos et les feux avant et arriere ne doivent pas changer

Sélectionner ce que nous ne voulons pas modifier.
Inverser la sélection

Travaliller la teinte en choisissant seulement les pixels
rouges.




